MATURITNI TEMATA — INFORMATIKA
Profilova ¢ast MZ — 8.E, 8.F, 4. A

V casti b) otazek dostane student zadani praktického ukolu z dané oblasti, které behem pripravy splni.
Student ma k dispozici pocitac se vSemi potiebnymi programy, ktery neni pripojen K internetu.
Cas na pripravu je 30min. Webova stranka www.jakpsatweb.cz je k dispozici off-line.

1) Informacni zdroje
a) funkce vyhledavace; pojmy: RSS ¢tecky, metadata; charakteristika; relevance a kvalita informac¢nich
zdroju; e-learning: priklady, pouziti, vyhody; ISSN; peer to peer; licence programu — typy, ptiklady;
problematika autorskych prav z hlediska IT; informacni etika; legislativa — ochrana autorskych prav a
osobnich udajti; problematika nelegalniho $iteni dat, e-knihy, elektronické ¢tecky
b) Ukazat piiklady citaci pouzité literatury; on-line generatory a prace s nimi; popis knihovnického
systému a popis spravné citace; vyhledavani knih podle ISBN

2) Tabulkové procesory
a) Vyuziti, porovnani dostupnych tabulkovych procesort (i on-line), licence, porovnani GUI, rozsifeni;
vyuziti matematickych a statistickych funkci, jejich deklarace, format buiky; grafy — vyuziti,
interpretace dat v tabulce a v grafu, vytvoreni grafu dle zadanych dat a parametri; logické funkce a
filtrovani — moznosti vyuziti; funkce a vyuziti, relativni a absolutni adresace bun¢k, sestaveni vzorce,
priorita operatorti
b) Vytvoreni sesitu dle zadani

3) Historie poditace a jejich miniaturizace
a) Vyvoj vypocetnich stroji, pocitacli a osobnich pocitaci, NB, netbookd, tableti, mobilnich a chytrych
telefonti
b) Popsat a porovnat vyvoj HW pocitace (MB, porty, paméti, vybaveni apod.)

4) Textové procesory
a) Vyuziti, porovnani dostupnych tabulkovych procesort (i on-line), licence, porovnani GUI, rozsifeni;
zakladni formatovani pisma a odstavce; objekty v textu (obrazky, tabulky, grafy) a jejich popis v ramci
dokumentu; ptipony textovych soubort, vyuziti, moznosti
b) Vytvoteni dokumentu dle zadani

5) HTML
a) Charakteristika, srovnani, syntaxe, vyhody, nevyhody, struktura HTML stranky, udalosti, tagy pro praci
s textem, tabulky, seznamy, obrazky, odkazy, formulaie apod.
b) Napsat/analyzovat, vysvétlit zadany HTML kod

6) Prezentace
a) Vyuziti, porovnani dostupnych prezentac¢nich programu (i on-line), licence, porovnani GUI, rozsifeni,
principy tvorby, volba vhodnych efektli, odkazy v prezentaci
b) Wtvoteni prezentace dle zadani

7) CSS
a) Charakteristika, srovnani s HTML, syntaxe, vyhody, nevyhody, zakladni vlastnosti CSS, t¥idy a
identifikatory, v¢€lenéni CSS do HTML, pozicovani bloki, objektil
b) Napsat/analyzovat, vysvétlit zadany CSS kod

8) Bitmapova grafika
a) Porovnani s vektorovou grafikou, vyhody, nevyhody, interpolace, pixel, rozliSeni, aliasing, barevna
hloubka, barevné prostory, grafické formaty, komprese dat, grafické programy — ptiklady, licence
b) Predstaveni a ovladani bitmapového editoru — zakladni funkce, vytvoreni obrazu dle zadani



9) Algoritmizace a programovani
a) Charakteristika, srovnani, syntaxe, vyhody, nevyhody, pojem algoritmus, vyvojovy diagram, vyuZiti
jazyka, proménné (zapis, deklarace, operatory apod.) a typy proménnych operatory; vétveni (ptikaz if,
while, for a rozdily mezi nimi ); funkce (deklarace, pouziti, vyhody);
b) Napsat/analyzovat, vysvétlit zadany kod

10) Vektorova grafika
a) Porovnani s bitmapovou grafikou, vyhody, nevyhody, moznosti pfevodu na bitmapu
b) Predstaveni a ovladani vektorového editoru — zakladni funkce, vytvoieni obrazu dle zadani nebo
piedstaveni a ovladani programu pro 3D modelovani — zékladni funkce, vytvofeni modelu dle zadani

11) Zobrazovaci zarizeni
a) Monitory, dotykové obrazovky, SMART TV, TV, telefony, dotykové tabule, projektory — typy, princip,
popis, vyhody, nevyhody apod.
b) Srovnat vlastnosti zadanych zafizeni, popsat vyhody, nevyhody

12) Databaze
a) Popis, princip, vyuziti, typy databazi, konfigurace databaze, jazyk SQL (srovnani, syntaxe, vyhody,
nevyhody, zadkladni ptikazy, vyuziti jazyka pro tvorbu webu, v¢lenéni jazyka do webové stranky),
piikazy PHP pro praci s databazi
b) Napsat/analyzovat, vysvétlit zadany kod (SQL v PHP)

13) Vstupni a vystupni zafizeni (bez zobrazovacich zafizeni a zaFizeni pro zpracovani obrazu)
a) Popis I/O zafizeni, ptiklady, uziti, jednotky informace a jejich pfevody, pfevody mezi ¢iselnymi
soustavami, vyuziti jinych ¢iselnych soustav v komunikaci se I/O zafizenimi
b) Srovnat vlastnosti zadanych zafizeni, popsat vyhody, nevyhody, dle zadani pfevody mezi desitkovou a
dvojkovou soustavou
14) Pocitacové sité
a) Architektura TCP/IP, sitové protokoly, IP adresa — definice, problematika ptidélovani IPv4 v mistni siti
— vnitini, vnéj$i IP a jeji pridélovani, IPv6, maska sité, NAT, druhy, sluzby, vyhody a nevyhody; pojmy:
LAN, WAN, server, klient, protokoly, porty, pojmy DNS, DHCP, MAC adresa, vychozi brana, prvky
sité: router, switch, bridge, hub, router
b) Zjistit a popsat u dané¢ho pocitace: IP vychozi brany, IP DHCP, IP DNS, IPv4, Masku podsité, MAC
adresu, nazev pocita¢e a domény; nastaveni VPN, funkce, pouziti; ru¢ni konfigurace TCP/IP protokolu;
popsat konfiguraci a vyuziti sdileni slozek, souboril a tiskaren v pocitacové siti, konfiguraci pocitace
pro doménu, nastaveni Windows v oblasti pocitacové sit¢ (konfigurace adaptérii pro sité, stav sité,
diagnostika a odstranéni problému v siti — MS Windows)

15) Internet
a) Princip  internetu, moznosti  pfipojeni  kinternetu  z hlediska  koncového  uzivatele;
pojmy: WIiFi, specifikace IEEE 802.11, NIX, router, hosting, provider, agregace, RADIUS server,
zabezpeceni internetu, trendy, problémy; socialni sité, internetové obchody/banky, LMS — vyuziti,
pfinosy, rizika, jak pracuje internet (princip; pojmy: hypertext, hyperlink, http, https, doména, typy a
fady domén
b) Popsat zadanou mapu sité; trasovani; zjistit informace a IP dané domény, registrace domény, sprava
domény
16) Bezpec¢nost pocitaci a bezpecnost sité
a) Porovnat moznosti zabezpeceni na strané uZzivatele a administratora sit€, zalohovani dat (automatické
zalohy ve Windows, zalohovani pomoci piikazové fadky a davkového souboru, naplanované ulohy,
rucni zaloha), hesla, ochrana dat, digitalni certifikaty (ttidy, vyuziti), Sifrovani na siti
b) Antivir, firewall (funkce a porovnat s Windows firewallem), typy ttoki, dal$i bezpec¢nostni nastroje,
aktualizace, phishing, zakladni pojmy (malware, vir, trojsky kun, backdoor, spyware, adware)



17) Redakéni systémy pro tvorbu webu
a) Charakteristika, srovnani, syntaxe, vyhody, nevyhody, zakladni piikazy PHP. Zanalyzovat moZnosti
vyuziti redakénich systémi, typy redakénich systémi, zmapovat vyhody a nevyhody redakénich
systému pii tvorbé webu
b) Zakladni orientace v redakénim systému (vkladani, tvorba, editace rtiznych typd obsaht; uprava
struktury webu; tvorba a editace menu; nastaveni vzhledu; moduly — instalace, administrace; sprava
uzivateld a opravnéni; moznosti nastaveni; views; aktualizace jadra)

18) Elektronicka posta
a) Princip, protokoly, zabezpeceni, Sifrovani SSL, SMTP, POP3, IMAP, MX zaznam, spam
b) MS Outlook — predstaveni programu, nastaveni schranky, psani/ptijem/odeslani e-mailu, ptilohy,
adresar, PHP a odesilani e-maila

19) Zvuk
a) Moznosti ziskavani zvukovych dat, pojem: monofonni, stereofonni a prostorovy zvuk, MIDI,
digitalizace analogového signalu, vzorkovaci frekvence, bitrate, zvukova stopa, formaty soubort zvuku,
komprese zvuku, media pro ukladani zvuku, zatizeni pro reprodukci zvuku, software pro upravu zvuku
b) Piedstaveni a ovladani audio-editoru — zakladni funkce, vytvoieni projektu dle zadani

20) Video
a) Moznosti ziskavani, zpracovani a sdileni videa, pojem: kodek, stream, frame rate, prokladané a
progresivni video, rozliSeni, pomér stran, formaty souborti, software
b) Predstaveni a ovladani video-editoru — zakladni funkce, vytvoteni projektu dle zadani

21) Komponenty PC
a) Zakladni deska, sbérnice, procesor, strojova instrukce, strojovy kod, sloty, Plug & Play, grafické karty,
ostatni pridavné karty, UPS, Bios/ UEFI, tadi¢e — vyvoj, popis, typy
b) Vyhledat a popsat sou¢astky na zakladni desce

22) Zavizeni pro zpracovani obrazu
a) Skener, tiskarna, fotoaparat, videokamera — typy, princip, digitalizace obrazu
b) Srovnat vlastnosti zadanych zafizeni, popsat vyhody, nevyhody

23) Paméti a zaznamova média, datova ulozisté
a) HDD, SSD, CD, DVD, BLU-RAY, RAM, ROM, NAS, flash disky, pamétové karty, cache pamét,
webova ulozisté, zplisoby piipojeni; FTP — historie, popis, vyhody, nevyhody, principy zapisu a ¢teni,
rozdéleni,
b) Problematika vytvafeni a sdileni on-line dokumentii — princip wiki, pfinosy, problémy, ukazky téchto
nastrojii — demonstrace vybraného on-line prostiedi.

24) Operacni systémy — desktop i mobilni
a) Vyvoj, prehled (Pfevazné MS Windows , Linux, i0S apod., distribuce, porovnani), funkce,
b) Orientace v MS Windows dle zadani

25) Administrace OS MS Windows
a) Ovladaci panely Windows — vyuziti, popis (hlavni nabidka systému, pfidat nebo odebrat programy,
nastroje pro spravu; soubor, slozka, souborové systémy — vlastnosti, atributy, opravnéni; manazery,
ptikazovy fadek operac¢niho systému — pouziti, vyznam, ptikazy
b) Popis, vytvoieni davkového souboru

26) Typografie a sazba
a) Typografické normy, citace, nastaveni a vyuziti styli v textovém editoru, ¢islovani stranek, zahlavi,
zapati, odkazy, obsahy — vyuziti v dokumentu, sledovani zmén, hromadna korespondence
b) Nastaveni dokumentu dle zadani



